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Streszczenie

W procesie zarglzania projektem IT, menaer projektu jest odpowie-
dzialny za przeniesienie informacji zgromadzonychamymaganiach na
zadania, ktére zawiergjopis czynnéci do wykonania przez cztonkow
zespotu w celu realizacji tworzonego systemu infatyoznego. Prowa-
dzone przez autora badania zmiefzajo opracowania mechanizmu
wspomagajcego menagkra w tym procesie, dgi zastosowaniu dedy-
kowanego repozytorium przechowoggo zadania wielokrotnegaycia.
W ponizszym artykule przedstawiono projekt na podstawigrego
powstata implementagj systemu wspomaggjego wielokrotne #ycie
zada, bedacych szablonami pogtowania dla czionkéw zespotu. Uzyska-
ny prototyp postity do przeprowadzenia dalszych badzksperymental-
nych, zmierzajcych do opracowania metody pomiaru podabiea
pomigdzy przechowywanymi w repozytorium zadaniami wiettkego
uzycia a parametrami przekazywanymi w zapytaniu gtaeym do
repozytorium w celu odszukiwania zada

Stowa kluczowe metodyki procesu wytwoOrczego oprogramowania,
wspomaganie procesu wytwérczego, tworzenie listaza

Management platform for reusable tasks
Abstract

A lot of software development methodologies contdage when a project
manager have to create list of tasks for the t@dma.list is made based on
information from use cases (and references to ase-specifications),
system-wide requirements, changes and enhanceewrests, defects and
development tasks. The project manager can usegprojanagement
tools. This tools helps to manage task list andniamager can use tem-
plates of task, but process of creating new tasikasle manually. This
process based on experience and knowledge of acpmjanager. In this
article is presented project of a system to managsable tasks. The
system will helps the manager to find tasks basegredefined query in
Reusable Tasks Repository Query Language (RTRQQ) [he reusable
task will be stored in dedicated repository. Presgproject of system to
manage reusable tasks connect result of prior idse@he set of func-
tional and non-functional elaborated requiremetitsveto design architec-
ture of system (Fig. 1). Designed system will b@lemented in Service-
Oriented Architecture (SOA). It allow to use an lepented prototype
through external tools to manage project. The pypt will be used in
next steps of research. It helps to find a mettfagkarching reusable task
in repository based on similarity of feature andifmechanism of creating
query from requirements described in Requirememsciication Lan-
guage [9].

Keywords: software development methodology, support foik tést,
support of manage process development.

1. Wprowadzenie

Analizujac przyktadowe metodyki wytwarzania oprogramowa-
nia (ang. software development methodology, SDNi)tfkie jak
SCRUM [2], OpenUP [3], RUP [4], PRINCEZ2 [5] widej z nich
mozna wyodebni¢ etap, w ktorym menaer projektu jest odpo-
wiedzialny za przeniesienie informacji zawartyclwyimaganiach
funkcjonalnych do zadia ktérych realizacja przez poszczegoinych
cztonkow zespotu uniiwi wytworzenie oprogramowania.

Na obecnym etapie wspomagania tego procesu, merwde
wykorzystupcy oprogramowanie do zadzania projektami,
mog korzysté z gotowych szablonéw zaflaktére mog dopa-
sowywa& do potrzeb konkretnego projektu, przypiguprzysto-
sowane szablony do realizacji konkrethego wymagémi&cjo-
nalnego. Innym klasycznym sposobem jest zdefinidsvanwego
zadania na podstawie informacji zawartych w wyméaamfunk-
cjonalnych oraz na podstawie swojegawliadczenia lub czton-
kéw zespotu uczestnigzego w projekcie.

Prowadzone przez autora badania zmierzy opracowania
metody wspomagania procesu dopasowywania szabla@adia
na podstawie informacji zawartych w wymaganiachkéjonal-
nych. Wprowadzenie wspomagania przyspieszy i dgprproces
tworzenia zad@ niezkednych do realizacji projektu. W publikaciji
[6] zaprezentowano idebazujica na wykorzystaniu zadawielo-
krotnego uycia (ang. Reusable Task, RT) (szablonéw #ada
ktére mog by¢ zaadaptowane w ramachzngch projektow IT.

W ponizszym artykule przedstawiono projekt na podstawie,
ktérego powstata implementacgystemu wspomaggjego wielo-
krotne wycie szablondéw zada nazywanych dalej zadaniami
wielokrotnego uycia. Uzyskany prototyp, posty do przeprowa-
dzenia bada eksperymentalnych, ktérych kolejnym gtéwnym
celem ledzie opracowanie metody wyszukiwania zZadaielo-
krotnego uycia na podstawie informacji zgromadzonych w wy-
maganiach funkcjonalnych oraz praktyczna weryfigapjzyg-
tych zataen.

2. Zadania wielokrotnego uzycia

Zadanie realizowane przez poszczeg6lnych czionkéspatu
moze by powigzane z defektem, poprawkwymagan zmiar,
przypadkiem #ycia, scenariuszem przypadkuyuaia, obstugiwa-
nym wymaganiem, zapotrzebowaniem klienta oraziyen innym
wymaganiem wptywajcym na zmiaa systemu. Zadania zgrupo-
wane g w listy zada, ktére mog by¢ przypisane poszczegdinym
etapom lub iteracjom w procesie wytwdrczym oprogyaania.

W celu dopasowywania zatlaa postawie zdefiniowanych kry-
teridw, zadania z wczniej zrealizowanych projektow oraz nowo
przygotowane zadania zostarvesktadowane w repozytorium
zada wielokrotnego uytku (ang. Reusable Tasks Repository,
RTR) [6] jako szablony. Format zadawielokrotnego uytku
zesktadowanych w repozytorium zostat przedstawiengozycji
[7]. Zaproponowany mechanizm formalizacji zadaykorzystuje
czterowarstwowy meta-model bagcy na specyfikacji Meta
Object Facility (MOF) 2.0 [8]. Zaprojektowany meciiem for-
malizacji charakteryzuje &i duza elastycznécia zastosowa
i moze by zaadaptowany do opisu zada dowolnej metodyki.
Dzigki temu maliwe bedzie utworzenie repozytorium skiadog-
go zadania, ktére magoy¢ nastpnie dostosowywane do potrzeb
dowolnej metodyki oraz nagdzi wspomagagcych prace me-
nadzeréw projektow.

Aby mazliwa byta préba automatyzacji procesu wyszukiwania
niezkednych informacji z wymaga funkcjonalnych, naleato
zastosowa taki spos6b formalizacji zapisu, aby z jednej rsgro
byt on czytelny dla uczestnikow procesu zdobywanmianaga
a z drugiej strony na tyle sformalizowanye bgdzie on jedno-
znaczny podczas procesu wyszukiwania nidalgch informacii.
Zadania wielokrotnego zytku przechowywane w repozytorium
zostam ponownie ayte po dopasowaniu ich do wymagaunk-
cjonalnych projektowanego systemu opisanych pezgiu jezyka
RSL [9]. W celu wyszukiwania zadav repozytorium na podsta-
wie kryteribw, opracowanoeiyk zapyta& repozytorium zada
wielokrotnego uycia (ang. Reusable Tasks Repository Query
Language, RTRQL) [10].
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3. Architektura systemu

W procesie projektowania prototypu pierwszej kodégm do-
konano analizy wymagaprojektowych. W tabeli 1 przedstawiono
gtéwny problem, ktéry zostanie rozygany poprzez zastosowanie
projektowanego prototypu.

Tab. 1. Analiza problemu
Tab. 1. Problem analyse
Element

problem polega
na...

problem dotyczy..|

Opis
skomplikowanym procesie projektowania wielowar-
stwowych systeméw komponentowych

analitykow systemowych, projetdav systemow wie-
lowarstwowych

pomijanie fazy projektowania,daly w projekcie przekre

rezultatem proble-

mu jest... slajace maliwos¢ pozytywnego zakizenia projektu
korzysci rozwiaza- |wieksza dosipnas¢ zespotdw informatycznych do meto-
nia problemu...  |dyki projektowania systemow wielowarstwowych

Na bazie postawionego problemu, opracowano zbidnaga
funkcjonalnych. Wyodibniono dwa podstawowe przypadku
uzycia prototypu:

UC1. Zaradzanie zadaniami wielokrotnegayeia, ktory za-
wiera nastpujace przypadki gycia:

- usunkcie zadania;

- edycja zadania;

- dodanie zadania, ktére jest realizowane w dwéahamtach:

- dodawane jest zupelnie nowe zadanie wielokrotnego

uzycia

- nowe zadanie wielokrotnegazycia tworzone jest na
podstawie wczaiej utworzonego zadania wykorzysty-
wanego w innym projekcie.

UC2. Wyszukiwanie zadawielokrotnego uycia, ktére rozsze-
rzony jest przez dwa warianty wyszukiwania:

- system wyszukuje zaflavielokrotnego uycia na podstawie
przestanego zapytania wzyku RTRQL;

- do systemu przestany jest wiersz ze scenariupiu @rzy-
padku uycia opisany wqzyku RSL i na podstawie informacji
zawartych w wierszu tworzone edvie zapytanie w egyku
RTRQL, ktére posty nastpnie do odnalezienia zatlavielo-
krotnego uycia.

Dodatkowo opracowano zbiér wymdganiefunkcjonalnych,
ktdre precyzyjnie wska zakres projektowanego systemu:

NF1. System powinien wspotpracowa zewrtrznymi narz-
dziami do zaradzania projektem. Dlatego podczas projektowania
architektury systemu prap, iz prototyp zostanie zrealizowany
zgodnie z architektdr zorientowan na ustugi (ang. service-
oriented architecture, SOA) [11]. Wymag@ bedzie dodatkowej
integracji w kadym z narzdzi zaradzania projektem, w ktérych
zostanie wykorzystany prototyp. Zastosowanie SQ&ygayni se
do ujednolicenia mechanizmu dgstt do projektowanego syste-
mu.

NF2. Dane zwracane i pobierane przez system powintyay
kodowane jako XML. Zastosowanie architektury SO/A\wolito
na wykorzystanie technologii Web Service z/eciem protokotu
SOAP, ktory stosuf protokot HTTP wysyta komunikaty w for-
macie XML. Dzkki temu wymaganiu uproszczony zostanie spo-
séb wymiany informacji pomidzy heterogonicznymi w tym
momencie systemami.

Na rysunku 1 przedstawiono diagram wdmoia systemu za-
rzadzania zadaniami wielokrotnegozyeia. System sklada esi
zdwoch weztéw, klienta — ktorym jest system do zadzania
projektem, a dokladniej modut, ktéry pomaga w zdraniu
zadaniami oraz serwera — ktory zawiera w sobie &zgfakty,

reprezentujce osobne komponenty odpowiedzialne za poszcze-

goélne funkcje systemu. Serwer WWW przetwarza zapgtprzy-
chodzce od klientow przy izyciu protokét SOAP, przekazg
zapytanie w RTRQL lub wiersz opisu przypadkdiycia zapisa-
nych w RSL do komponentu wyszukoggo. Modut wyszukiapy
odszukuje odpowiedni zbiér na postawie zapytanid&RQI lub

dodoboboobbobbbo000dudodoonbonboOn kwws2o12

przetwarza informacje opisane przyyaiu jezyka RSL, naspnie
tworzy zapytanie RTRQL i zwraca odpowiedio Serwera WWW,
ktére transferuje odpowiéddo klienta z wuyciem protokotu
SOAP.

Platforma do zar i iami wi g
uzycia

«executable»
Modul
wyszukujacy

«executable»
Baza z zadanimi

|

|

«executable» L J
Modut zarzadzania

Diagram wdteenia systemu zagdzania zadaniami wielokrotnegayeia
Deployment diagram of system to manageakele tasks

Rys. 1.
Fig. 1.

4. WniosKki

W ramach artykutu zaprezentowano projekt platforday za-
rzadzania zadaniami wielokrotnegayeia. Zaproponowane we
wczesniejszych publikacjach metody formalizacji utadwiroces
implementacji. Zdefiniowano gtéwne wymagania fumkaline
i niefunkcjonalne systemu. Projektowany prototyuzie ogolno
dostpnym nargdziem swiadczcym ustugi dla rénych narzdzi
wspomagajcych zaradzanie projektem, dlatego wykorzystano
architektue SOA. Zastosowanie SOA w pegkeniu z technologi
Web Service i protokotem SOAP pozwolito na wyn@anforma-

Cji pomiedzy systemami przyzyciu danych zapisanych wzyku
XML.

Przedstawiony projekt unatiwit implementacg narzdzia, kt6-
re poshidy do dalszych bada eksperymentalnych. Gtéwnym
celem lgdzie zaprojektowanie mechanizmu wytuskiwania infor-
macji z wymaga funkcjonalnych w celu tworzenia zapfta
w jezyku RTRQL oraz opracowanie metody pomiaru podobie
stwa pomgdzy przechowywanymi zadaniami wielokrotnego
uzycia a parametrami przekazywanymi w zapytaniu.
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